













このゲームは、主に会おによってあ巧が巧巧レでいくアドペンチヤ-ゲ-ムである•棚居はいくつか 
の章に分かれておリ、車が巧化すると巧しけ摩0*||3&^3»上に表ホ#托をての登場巧巧の乂ッ 
七-ジが更新される。 .苗 

規在どの章をおんでいるのかは、巧!*お（ステ■♦スウインドウ）の r 手がかり J のなじ♦示される 
よラになっている， 国 ， 

また g 場機«のメッ七ージは同じ章のや巧度に«しかけるようにしよう • 
(本巧とは拍巧ない出来事が坊されていみ己とも A る） ™ 

お巧く因か 

会巧をするためには、巧巧して目的の機!！じが、に行かなくてはならない • その！*に巧 R されるのが 
白岛巧と呼ばれる燃料。これは移巧したかだけ城っていろ、これ々巧 K なるとあなたは巧くことが出 
ホなくなり、田の中に巧り巧されてしまう（ゲ- "A オーバー).占瓦斯は白瓦が居で給油することが化 
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顺巧度 <図5> 

おが始まると、あなたはいきなり「オトヌケ J と呼ばれる状態になっている•推におしかけても、 
r 何を言っているのか巧らないよ J などと言われてしまう。これは瓶応巧が巧っているために起こ 
る現をだ。 

顺応度とは一言で首えば r あなたらしさ J をまわすものだ。「オトヌケ J とは例えば、自分が推かも 
分からなくなって穿体が勝手に反乱をおこしているような状おだとほえばいい。順な巧が無く 
なるとあなたはお体してしまう（ゲームオーパー) 

I 旧応をは顺応堂で回巧することが出来る。さらに詳しいことび知りたいならば、順なをの受付のお 
撤こ H くといいだろう。 

白瓦斯屋スタンプ〈図6> 

この世巧における通 W の巧割をまたしているもの、それが白瓦斯里スタンプだ。 

白瓦斯の給油、順応度の回を、頁い物など、全てに白瓦斯屋スタンプが化要になる。スタンプを手 
に入れるには「水棲機械 J と呼ばれる巧やせと交换してもらう。巧は「ビンドウ J と呼ばれる化掛 
けで、掛ま r 釣り J で捕まえることが出来る。捕まえた»やおを r シガー樣本商 J という店に持って 
いけばいい。 

また、所持している白瓦斯屋スタンプはが態窓で巧認することが出来るよラになっている。 




r 自室 j にあるタイプライターを巧うことで巧助を紀泣することが出ホる.ただし順ホ度が巧りすぎ 
ていたり白近斯がかなすぎたりすると、巧が震えてしまいタイプライターを巧うことが出来なくな 
ってしまう。また、 M に巧り巧されたり、解体してしまった場合などは、巧回に妃巧した時からやり 
直すしかなくなる•貴重な情報や苦労して捕まえたほなどが巧はにならないよう、I己泣はまめに行 
けるよラにしよラ。 
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瓦身体改造 

現在のあなたの改逍状態。チューニングをする巧じより掛力を上げることができる* 

改造をしないと巧くことができない場所もあるらしい•森底み体祗度でチューニングをしてもらえる • 
また、釣りの難易巧もチューニングによりを化ずる， 

6.台ま 

現在のあなたの台車の径親おをを良いものに巧えていくことにより、燃«を上げることがでをる- 
を動距雜を伸ばすには大切な要おとなる。 本田走巧を置製作所でがけをえることがでをる. 


現在のあなたの女体の巧子。 

8. 所持スタンプ 

現在あなたが巧！!している白な巧 a スタンプの巧巧。シガー揉本巧で巧や蛙を夕换することによつ 
て得ることができる。これが無いと巧巧のうちは燃料を補給することがでさないので、残り枚数に 
は巧に巧を付けておくをだ。 
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道異く因9> 

道吴を（ツールウインドウ）を巧くことによって道ちを巧うことが出来る。 

道具はいくつかの穩巧に分巧されているので、がしい道具を手に入れたときは何化に入っている 
のかを巧巧するようじするといいだろう。 

道異の使い方 

道具あを拥き、使いたい道吳を揉す。目的の進具が見つかったら巧具のを前をクリックする。名前 
の色がホに巧化するので、そのがおで r 巧う J をクリックすると道具が使用できる。また道具の名 
おを二回クリックすることでも、同じ事ができる。 

道具のか巧 


府巧巧やが巧用白瓦斯など回なあの道 A はここに分類される。釣りかや堯などもこの場所に入る 
よラになつている。 

2.水棲機が 

ビンドウや釣りで捕まえた»やちはここに分なされる。 






手紙、日紀、メモ、おり情巧など文キに曲するものは r 情轨としてか！！される • この r 情巧 J の巧に 
分類されたものは「使ラ J ことで読むことが出巧る， _ 

4. オルゴール - 

オルゴールとま巧を持っていれば、ここにまのをがが入るようになる • 「巧う J ことでま拍を巧巧す 
ることが出巧る。 

氏その他 

ポスターやチラシなどの印が巧、なおに使われる巧お、み单など直巧巧うことの出来ないものはここ 
じ分なされる。ただし印刷物になっては r 巧う J 事で見ることが出来る。 




移動の方法 


巧動の仕方く回10,11> 

巧きたい方向に力ーソルを持っていくと、黄色い方向巧示の力ーソルが出る。そこでクリックすると、 
あなたの行きたいちじをかすることが出来る。また、力ーソルが指のおにを化するところは必ず期べ 
ることが出来る。画面上の力ーソルをうろつかせて巧々な巧巧を拥ベてみようまた力ーソルび巧 
化しない巧巧にも至要なものが巧されている場合もある。特に物おの進巧上重要なものである巧 
合もあるので、怪しそうな巧巧はおずチェックするようにしよう。 

巧巧と外巧の説明 

添付されている白地図を見るとわかるよラに、この世界の主要な"道"は二本のおぶが併走し、ぐ 
るりと建物を囲むよラなおでできている。その内側を走るのび r 内巧 J と呼ばれ、外側を走るの 
が「外周」と呼ばれている。目的の巧所までホルの燃料でたどりつくためじは、この内周どか周を 
把握し、効率よく進むことが化巧である。白地図に巧所を書き込んでいくことによって次第に位 
a 阳係がはっきりとしてくるだろう 


図10 囚11 













3. が去巧を 8 ぶく図 15> 

化き巧とは S をおびき巧せるための♦のだが*餐ねれ<てもビンドウをな:姆け々ことは巧来る。ホき 
巧を持っていないホ合は r なし J を通茄ただし、を持って t 巧場をには撤を«を巧った方が 
巧巧はずっとをくなる。 

4. ビンドウを仕がける 

ビンドウと化き巧を巧ぶとビンドウは含助的に任がけられる•をは待つだけだ， 

5. ビンドウを引き上げる， 

ある程巧の時 M がたつとビンドウの中に餐が乂クている ■ ビンドウを31お上げてみよラ • ビンドウ 
が仕掛けてあるウィンチの前に巧きウィンチをクリックする， r ビンドウを引を上げたすか J と《かれ 
るので、 rail を巧ぶ，充分な時阳がたっていれば■び乂クているはずだ， 

(ビンドウを仕巧けると道具の中のビンドウはなくなるが、ビンドウを91ま上げれば巧に庚っているの 
で也配はない • ただし、どこに仕巧けたかがちれてレまうとやっかいなことになるので、化撕ナた巧 
巧はをく «えておくように •） 





め竿、巧りか、巧があれば約りをすることが出来る • 釣ザはあなたの身巧な場所で見つかるだろう。 
よく採せな扣リかも巧つかるはずだ。 

この物唐では、化ずしもがりをしなくても物巧をおえることが出巧るようになっている，（特別な 
出来事はあるかもしれないが…）しかし約りをしてみればわかることだが、巧の白瓦巧 a スタンプ 
への交換レートは»とは比べものにならないほど* く、中には法かな量のスタンプと交換されて 
いるものもあるらしい，ぜひ挑おしてみてがしい， 

1. かり巧を巧すく図16> 

おりの出来る場所はみまっている。まずは的り巧を巧つけよう。ホ巧の巧水の水面がぶく兄えてい 
る場所ならほぼ阳違いなく釣りをすることが出来る。釣りが出来る w 巧では水面の上でカーソルが 
巧のおにを化するので、水面をクリックしてみよう。 r がりをしますか J と M かれるので「巧 J を58ぶ。 

2. 的り道具をみめる〈図17118〉 

めりがおまると、面面左上に的り道具あが開く。かと巧とおき巧を巧ぶことが出来る，かは巧り上 
げることの出来るせの大きさに、巧はめれるせの植巧に R 警する。最初のうちはあなたも力が巧く 
大きな巧を約ることは難しいので、ルさなかと小さな巧を巧ぶようじしよう。徹き巧は巧わなくて 
もかまわない。（化さ巧の巧巧ジ照） 

釣り道其がみまったら巧び水面をクリックする。これで巧水に巧が巧げ込まれたことになり、釣り 
道具なも用じる。 


K 


3. リ-ルを巻く *：|、 I ザ 2 

面面右下にリールがある • マウスを巧かすと、その巧着に会わせてレパ^が上下する。上が r 卷 J 、 
下が r 戻 J だ。レバーを上に巧かすと画面上がの水面ゲージが巧ってむく。これで没げ&まれた巧が 
自分の方に引き巧せられていることになる。 、■一 . • 

ここで巧があかると靑いゲージがホに巧化する。（何も巧からなかった11合はもうーホ水 I 
クする） 


—ホ：リシ 


4. 拓け引きをする <図19> I 

ホいゲージは蛙の体力を表わしている。このホいゲージがなくなれ■せをかり上げることが出藥 
リールの上にあるのは巧カゲージ。これは糸の巧り具合を表わし巧巧。上下にあるホい場所よを 
な区狐巧りすぎても化みすぎてもいけない，ここにゲージのかがないようにリールのレバーを巧 
節しながら、巧を引き巧せる。コツは》カゲージの75%ぐらいの場巧を巧つようにすることだ。 

5. 約りをやめる 

釣り道具なの r やめる J を 》 ぶ。 r めりをやめますか J と W かれる ので rail を«ぶ。 










マルヤ亩貨巧く因 24> 

マルヤ百貨店には巧々な店が集まっている。中古がな屋、が!具店、巧里などだ。店では巧品のが明 
を M くこともできるので利用しよう • 店に入り「■う J を巧ぶと■い物あが阳く。かしい巧品を«ん 
でダカレクリックするとな品が右側のあにをかする。このがおで「■う J をクリックすれば巧んだ巧 
品を購入することが出来る.巧おは一巧にいくつでも何獲なでも巧ぶことが出来る。また、一巧ち 
んだ巧おでも右側の巧品名をダブルクリックすることで元に K すことが出来る •（ H い物中でも道 
を窓を M くことができるので、自分の所持品を巧かめたいときは夕照するようにするといいだろう） 
また、「防じる J を«んだ W 合にはたとえ右微のちに巧あが》択されている巧合でも買い物をキヤ 
ン七ルすることが出来る。 

シガ ー «本商く因25> 

巧と蛙を白瓦が®スタンプと交 A してくれる店。店に入り店主に巧しかけると交換をが M く•左 
側は巧んだ水度機械の頁い巧り価巧を示している•右化にはあなたの所持している水«巧がの— 
K がある。 

まずあなたの巧持している水度機巧の中から交換したいものを》びクリックする。するとを側に 
巧んだ水隹«城の！!い巧り価巧が巧示される。それでよいと思ったときははみ J をクリック•これ 
で水«檐械は白瓦が a スタンプに交換された • 衣换はまとめておこなうことが出来る • 失がしたと 
あったとそには■い巧り価格側のを前をダブルクリックすれば元に R すことが出ホる • 

また、大量の«などを処分したいときには、マウスボタンを押しなけることで速なして巧ぶことが 



巧 81 身体巧追 < 因26〉 

#かを改造して<れる店。#体を巧迫すればが«の上昇、*ぶ度の上興、化力の淆ホなどの巧ホホ 
»ることが出ホる.が«と《な度の上 JI な•馨をなけて<れる.化力の增大は拍 UC おいて大銜齋 
約り上げることを可化にしてくれる. ‘ 

店ちに括しかけ r 改造 J を《ぶ。 

な造には部品の化要なものとそうでないものがある•部なのか g ないをの TaMttW ® 化！! •■•か 
をクリック。スタンプが足りていれば改をしてもら文る， 

がながかちである«合には、ち測にあなたの巧みレて1.、み1«1が表をちれているので' 化要なが 
品をダブルクリックして左側に«示されているな HU を清たして t バ.部あがをておたされれ 
ば「ホを J を*ぶことが出巧る。 

本田走行義置 H ホ m <凸27> 

台車を扱っている。台車は燃**を向上させる.巧道でも»»は A 上するダ、か車のホではない。巧 
を最«先するならば，まずせ車を交換することだ.ただレこの店では田瓦斯»スタンプは巧用でき 
ない。 

店主におしかけ R い物窓が曲いたら.まずなしいち車を»ふすると gi ' iwrj ； 巧に.ホいゲージが 
ち示される。右侧にはあなたの所持している水棲機械の一*がホ &• 上に表示まれたゲージをあ 
なたの«やせで*めてい < . ホいゲージを全て靑じすれば貢ウことが出来 ♦. 
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デイオ巧プレーヤーまたは化のゲーム«では*がに再をしな 
があります，また、ヘッドホンをご巧用になる JI み，百に 

本 K 品を無》で«»する•を田く#じます.着けをのみ店無 <，化上ぶ、«まぶ、ネットワークにより本 W な«をなすること， 

JISX に利用することは法«により K じられています.本»品を巧用したち«に H してはち S 株の)ていただをま 


A このディスクは rCD-ROMj です .-设才ーデイオ用 
三大音■によリスビ■力一を曲損するおそれがありま 


CD-ROM ドライブ：4巧法!;1上 
サウンドカード ： SoundBlaster 互ち 


:日本語 Microsoft Windows95/98 • 

: Pentium 166MHz (おお Penliumll な— 
: 48MBW 上（巧巧 64MB1U 上》 

: 32000色 640x480 


ゾモリー 
ディスプレイ 
CD-ROM ドライブ 


MacOSSO な上 ,，； 

PowerPC (巧巧 G3 な上 r ‘っ 
48MBiU 上（巧巧 64MB な上） 
32000ft 640x480 
4お法心 


Manual Design 
义保達也 

巧合あみこ 













